Présentation pour la murder party
« Les quatre nièces de Lord Archibald Cunningham ».

Angleterre, 1885.

Lord Archibald Cunningham, vieil anglais excentrique, vient de mourir d’une crise cardiaque. Ses quatre nièces, leur mari et quelques amis sont réunis pour l’ouverture de son testament.

Brêve présentation de l’histoire et des personnages :
À la suite du décès de Lord Archibald Cunningham, il y a deux jours, les joueurs ont reçu une convocation de son notaire et vieil ami, Peachey Carnehan (l’organisateur). Il leur demande de se présenter, au dîner qui sera donné en l’honneur de leur oncle ou ami. Au cours de cette soirée sera dévoilé son testament. Comme il n’avait pas d’enfant, chacune des nièces s’attend à recueillir environ un quart de la considérable fortune de son parent.

L’aînée des nièces s’appelle Caroll Holmer, pharmacienne, elle est mariée à Harold Holmer, investisseur imprévoyant. La seconde s’appelle Mary Tesstorf, c’est en fait elle qui a assassiné Archibald Cunningham ! La troisième, célibataire et cleptomane, percluse de dettes de jeux, s’appelle Mina Strickland. La dernière enfin, la préférée de son oncle, s’appelle Helen McMurdo. Elle a épousé Jeck McMurdo, agent des services de police, qui se fait passer pour un riche entrepreneur écossais.

Se joindront à ces personnages Gunga et Bisesa Dass. Gunga est l’ancien coolie de Lord Cunningham, à l’époque de la guerre de conquête des Indes. Bisesa, sa femme, est en réalité la fille cachée de Lord Cunningham … à ce titre (et si elle arrive à le prouver), elle peut revendiquer l’intégralité de l’héritage du vieil anglais ! Le dernier personnage enfin, Jakin Delighan, est un pasteur dépravé dont est amoureuse Caroll Holmer …

Pour pimenter un peu l’histoire, Lord Archibald Cunningham avait fondé une société secrête, la « Fraternité secrète des amis de Mahavira », qui met ses membres en contact avec la divinité à l’aide de rituels jaïnistes et de balles d’opium. Lord Archibald en était le Sahib, il va donc falloir élire un nouveau dirigeant ! Les membres de cette fraternité secrête sont Peachey Carnehan, Mary Tesstorf, Helen McMurdo, Jakin Delighan, Gunga et Bisesa Dass …

Vous trouverez les détails supplémentaires dans chacune des feuilles de personnages …

Déroulement de la soirée :

Préparation de la soirée :

• Réunir un nombre suffisant de joueurs (voir ci-dessous lesquels supprimer si vous en manquez), trouver un lieu de jeu et fixer une date …

• Distribuer la feuille de rêgles, les feuilles de personnages avec le premier numéro du Times, et la fiche sur l’élection du Sahib aux personnages qui en ont besoin.

Introduction de la soirée :

• Réunion des joueurs autour de l’organisateur, qui peut les présenter brievement ou leur demander de se présenter.

• Prêche du pasteur pour le repos de l’âme de Lord Cunningham

• Ouverture du testament, annonce que le vote aura lieu en fin de soirée. S’il est accepté, le testament est appliqué. Si 5 des 9 participants votent contre, les dispositions légales s’appliquent : les 8 millions encore en jeu seront également partagés entre les 4 nièces, sauf si Bisesa a réussi à prouver sa filiation : elle rafle alors l’ensemble.
Au cours de la soirée :

• arrivée du 1er télégramme pour M. McMurdo

• distribution de la 2e édition du Times : Lord Cunningham a été assassiné !

• (optionnel) : arrivée du 2e télégramme pour M. McMurdo (à modifier en fonction du physique de votre assassin).

En fin de soirée :

• Réunion de la Fraternité et élection d’un nouveau Sahib.

• Vote sur l’acceptation ou non du testament

• Désignation du coupable.

Remerciements et commentaires.

Vous avez entre les mains une version modifiée du scénario original, en fonction des critiques formulées suite aux différentes parties. Je dois ici particulièrement remercier Max Ruffini qui a bien voulu me transmettre les modifications qu’il avait apportées pour mieux équilibrer le scénario. J’ai très largement repris ses suggestions et ses ajouts. Il introduit en particulier la possibilité de fouiller virtuellement les pièces pour découvrir de nouveaux indices. Le procédé ne me plait pas beaucoup, l’organisateur étant un peu trop mobilisé par ce point à mon goût, mais je reconnais qu’il est ici presque indispensable, si vous ne disposez pas, comme lieu de jeu, d’un manoir dans lequel cacher véritablement les indices … J’ai donc rajouter aux documents les indices supplémentaires qu’il m’a fournit.

Max a aussi choisi de supprimer le personnage de Bisesa, qui fait un peu double emploi, en effet, avec celui de Gunga (le scénario original, en fait, était adapté aux joueurs que j’avais). J’ai conservé ici ce personnage, vous pourrez le supprimer aisément en modifiant les autres fiches. Il est aussi possible, à mon avis, de supprimer le personnage de Mina Strickland, qui est un des moins étoffé.

Je joint également la présentation générale des rêgles que Max a écrit (elle est bonne et peut être réutilisée pour toute murder party), et les clarifications qu’il a distribué quant à l’élection du Sahib de la Fraternité.

Merci donc à lui encore une fois.

Bien entendu, je suis toujours intéressé par les commentaires que vous pourrez émettre à l’avenir !

Pierre MESPLE

